Compétences visees :

- Savoir prélever des éléments explicites
Clest écrit exactement dans le texte

- Savoir inférer a partir d’éléments implicites ;
Deux sortes d’'inférences :

- dans le texte = mettre en lien des mots du texte
( ex: pronom qui renvoie a un nom ou groupe du nom)

- entre des mots du texte et des connaissances
(ex. « aboie » est un indjice qui fait comprendre, alors que ce nest pas écrit, que le personnage
est un chien)

Développer des compétences lexicales : comprendre le lexique du texte

- Commencer de développer d’'autres compétences relatives a Uimplicite, d’'un

niveau de complexité supérieure : interpréter, apprecier

 faire des hypotheses sur les intentions de lauteur, parfois sur un message

« faire des liens (entre des textes / entre le texte et la vie : en général ou la
sienne)

e exprimer son ressenti, son avis

- Développer des compétences narratives en production
* au fur et a mesure de la découverte des épisodes
 surlensemble du texte : « tenir » toute Uhistoire dans sa téte (pouvoir la
raconter entierement sans aide autre qu’éventuellement des figurines).

- Développer des compétences métacognitives

 identifier - utiliser des procedures, stratégies
o notamment prendre conscience qu'il faut se faire « un film » (images
mentales avec enchainement) dans sa téte et que cette représentation
mentale est une construction a faire (ce n'est pas donné) / qu’il faut

essayer de se mettre a la place des personnages

o commencer de distinguer Uexplicite et Uimplicite
« produire ou utiliser des outils (affiches par exemple) pour garder trace des
processus cognitifs, pour une aide a la remobilisation, au réinvestissement.

- lieux/ temps (moments, durées) s’ils sont importants pour comprendre Uhistoire
- personnages : identité / caractéristiques / états mentaux (ce gqu’ils veulent / ressentent /
savent ou pas, croient)

- actions, événements / relations causales entre les actions et les états mentaux (les états
mentaux générent des actions lesquelles souvent modifient les états mentaux...)




Avant la découverte du texte

- Découvrir de l'univers de référence. C'est ce qui permet aux eleves d'avoir des
appuis cognitifs partagés lorsqu'on lit une histoire (création, par l'enseignant de
référence sur le monde de Uhistoire ou tout au moins de l'un de ses aspects ; ces
experiences antérieures vont ensuite étre retrouvees spontanément lors de
l'écoute de l'histoire). Connaissances encyclopédiques.
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- Découvrir des éléments du lexique

— L’enseignant peut expliquer, définir de maniere simple et avec le sens lié au
contexte et non définir de maniere générale, montrer des images, faire des liens
avec d’autres concepts ou objets (analogies, différences).
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Gazelle, lion, singe, guépard, caméléons
Verbes d’action : Sauter, courir, lancer, bondir
Le lion terrible,

le singe adroit,

la gazelle bondissante,

le guépard rapide

féroce,

exploit,

4

epreuves,
vaincre

S’étouffer, tomber raide mort,




- Conduire des séances d’EPS en lien avec le texte
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- Se créer un horizon d'attente : a partir de la présentation de personnages (ex :
les marottes) / résumé raconté ou lu (sans dévoiler la fin !). L'horizon d'attente,
c'est ce que tu vas imaginer du livre en ayant vu la couverture, la 4eme de
couverture ou bien les quelques lignes de l'incipit.
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Découverte du texte :

Des taches pour faire prélever des éléments explicites et inférer des éléments
implicites :

- répondre a des questions orales :
Ou / quand (si c’est important dans Uhistoire)
Qui
Quoi / pourquoi : que font les personnages, quels sont leurs
états mentaux aux différents moments de Uhistoire ?
Que veulent-ils ? Que ressentent-ils ? Que savent-ils ou pas ?
que croient-ils ?

Poser plus de questions sur les raisons des actions que sur la simple chronologie
Possibilité d’utiliser des outils visuels avec logos, codages couleurs (ex:
affichettes avec une couleur par type de questions et mots : qui / que veut,
veulent ..)
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Des taches pour faire prélever des éléments explicites et inférer des éléments
implicites :

- juger de la véracité d’affirmations proposées par lenseignant relatives aux
éléments ci-dessus (par exemple, écrire V ou F sur son ardoise)

Fopostion d actnis
Consbine dioc quedions du quesiennaie.

[ L L
4 Vrai p 5 Faux p
‘_.Pf 1l=-P

Vrai | Faux
Kalikoba est un tres grand guerrier O O
Le lion terrible dévore des hommes O O
Le sorcier donne des conseils a Kalikoba [ O
La gazelle apprend a Kalikoba a courir [ O
Kalikoba apprend a danser avec le singe O O
Le guépard est un coureur tres lent O O
Kalikoba gagne des pierres précieuses quand il réussit une épreuve. O O
Pour s’approcher du lion terrible, Kalikoba se cache dans l'eau O O
Kalikoba réussit a lancer les pierres précieuses dans la bouche du lion. O O
Kalikoba a réussi a tuer le lion terrible, il est le héros du village. O O

Les questions peuvent suivre le fil de Uhistoire dans un premier temps, puis étre posées de facon
aléatoire, elles peuvent aussi étre inventées par les éléves.




Des taches pour faire prélever des éléments explicites et inférer des éléments
implicites :

- dire ou écrire, les pensées et /ou paroles des personnages dans des bulles, de
maniére autonome ou en dictée a l'adulte (ce qui permet de voir que parfois il faut
répéter, recopier ce qui est écrit dans le texte = prélever de Uexplicite et que parfois
il faut inventer = inférer)
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Des taches pour faire prélever des éléments explicites et inférer des éléments
implicites :

Que dit Kalikoba au lion terrible ? Quelle est la réponse du lion ?
Que pourraient ils se dire d’autre ?
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Des taches pour faire prélever des éléments explicites et inférer des éléments
implicites :

- associer un smiley (choisir parmi plusieurs fournis) montrant 'émotion d’un
personnage a un certain moment, de Uhistoire (passage choisi par lenseignant) ;
discuter, justifier.

- Les différents états mentaux de Petit Loup
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Des taches pour faire prélever des éléments explicites et inférer des éléments
implicites :

- Insérer dans Lhistoire des phrases ou groupes de mots, écrites par Uenseignant,
qui « comblent les blancs », c’est a dire qui rendre explicites des éléments
implicites.

- Anticiper la suite ou en choisir une parmi plusieurs propositions, en cours de
découverte ; justifier.
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Des taches pour développer des compétences narratives en production :

- Reformuler l'épisode, et si possible en écriture essayée, en intégrant des mots
découverts, et en larticulant avec les autres épisodes connus. Dictée a Uadulte.

- Dessiner. Attention, il est nécessaire de préciser la commande
o le début...ce qui se passe quand.. ton épisode préféré..
o avec légende écrite ou pas
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- Jouer lhistoire: un éléve incarne un personnage (avec ou sans masque) ou a en
charge une marotte ;

Cela permet de rendre visibles des éléments implicites (du langage non verbal =
deplacements, expressions et gestes montrant des emotions, relations avec un
autre / des paroles parfois non écrites dans le texte), le fait que des personnages
sont parfois évoqués mais pas présents.
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- Raconter U'histoire en entier.
Avec des figurines, les personnages parlent au style direct.
Sans figurines, production au style indirect.
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Des taches pour développer des compétences narratives en production :

Utiliser des étiguettes collees sur des serre-tétes, des colliers, des marottes sur
batons, des marionnettes

Fabriquer les marottes :

Ethnie : Bamikelé B 9
Pays d'origine : g A
Cameroun
Zone de collecte :
Cameroun,
Yaoundé
Ancienneté
présumée : entre
1970 et 1980
Matiere principale
: perlages

Comment ? Fabriquer sa PATE & PAPIER

LE PAPIER

Préférez uniquement le papier journal (pas de
papier glacé)

LA COLLE

Colle de papier peint ordinaire ou supérieure.
Mieux encore : la colle pour toile de verre
(plus résistante et déja préte)

Affinage : avec du Blanc d’Espagne

( = blanc de Troie, de Meudon)

FABRICATION :
- A utiliser dans les 48 heures :

Vous déchirez votre papier journal en mille morceaux. Les morceaux ne seront pas supérieur a
2/2cm. Vous préparez un fond de colle dans un sceau. Puis progressivement vous incorporez
votre papier déchiré dans la colle et le pétrissez. Plus la pate s’épaissit, plus la quantité
incorporée se fait petite et lente a pétrir.

LA CONSISTANCE IDEALE DOIT SE RAPPROCHER D'UNE PATE A MODELEE FACILE A MODELER,
QUI SE TIENT, D'UNE PATE A PAIN SOUPLE ..

Apres avoir mis un masque anti-poussiére, vous affinerez votre pate grace au blanc d’Espagne
en poudre (craie blanche). Le blanc d’Espagne donnera une blancheur et surtout une plasticité,
rapprochant quelque peu votre matiere de largile.



Des taches pour développer des compétences narratives en production :

- Raconter 'histoire du point de vue d'un personnage ou, plus facile, comprendre
quel personnage raconte Uhistoire. (Réécriture par Uenseignant et affichage)
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- Résumer ou choisir un résumé ou une reformulation proposée par Uenseignant
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Résume 3. :
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Des taches pour développer des compétences narratives en production :

- Chercher un titre ou en choisir un ;
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Taches relatives a limplicite engageant le lecteur (ici Vauditeur) en tant que sujet :




interpréter, apprécier

- faire des liens analogiques avec d’'autres histoires.

Variable : Uenseignant dit a quelle histoire cela peut faire penser et demande
d’expliciter / Uenseignant demande a quelles histoires celle ci peut faire penser et
demande de justifier (souvent plusieurs réponses possibles). Il s'agit de créer des
réseaux (inciter a faire des réseaux dépassant ceux liés aux seuls personnages ;
ex : les histoires qui font peur, les histoires qui se terminent mal, les histoires ou il
y a une ruse...)
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- Faire des liens avec la vie ; en général (exemple : les histoires véhiculant des
messages en lien avec 'TEMC) avec la sienne (ex : les histoires ou le héros fait des
bétises, avec réaction des adultes)

Faire des hypotheses sur les raisons d’agir des personnages, sur leurs intentions
qui sont souvent des transpositions de relations ou motivations humaines.
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Taches relatives a limplicite engageant le lecteur (ici Vauditeur) en tant que sujet :




interpréter, apprécier

Des la grande section :

Il s'agit de laisser a la disposition des éleves des livres, textes, images .. qui
peuvent constituer un réseau d’ouvrages qui se répondent les uns les autres, qui
crée un univers similaire. Par exemple, qui traitent du theme du courage. Il faut
que lenseignant choisisse des ouvrages pendant suffisamment de temps pour
que tous puissent y acceder. L'enseignant les lit regulierement.

Mise en réseau possible avec Baobonbon, et Yacouba, (voir liste ouvrages).

Le vrai courage,
de Lorenz Pauli
(Ed. Minedition)

Faim de loup,
D’ Eric Pintus
(Ed. Didier Jeunesse)

Le courage et la peur,
Les Gouters philo,
de Brigitte Lambé (Ed. Milan)

ET LA PEUR

MICHEL PIQUEMAL
Les philo-fables, %PH“.D‘
de Michel Piquemal FABLES

(Ed. Albin Michel)

ALBIN MICHEL

Taches lexicales




~ Restituer des mots, expressions découverts

Ex : - Uenseignant lit des phrases de l'histoire ou il a remplacé ces mots,
expressions par des mots « schtroumpfs » et les éleves redisent la phrase avec les
mots du texte.
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Ccemple : Ralihoba eait teut Hlalla, L dait plus Halla que sa sfn Lit b pls
Ualla que e plus llalla des camdlzons.

- Devinettes orales

Pour un verbe : « c’est ce que fait tel personnage quand... »
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- Classer, catégoriser
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Par définition, c’est un temps relevant de lenseignement explicite, un retour
réflexif, voire institutionnalisation des apprentissages

Exemples de formulations a faire produire aux eleves :
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Modalités possibles :

- production d'une conclusion orale :

— par les éleves (collectif / en petit groupe avec l'enseignant pour exposé oral a
la classe), avec étayage éventuel sous forme de questions orales

— par l'enseignant qui met en mots (surtout en début d'apprentissage et/ou pour
les éleves fragiles).

Possibilite d'enregistrer, pour avoir mémoire, pour permettre un retour sur la
production.

- production d'une conclusion écrite (avec utilisation de logos, couleurs.. pour
aider a la structuration)

— Ouitils : affiches qui serviront de reférents pour les sequences suivantes / outils
passerelle

Mise en ceuvre d'un enseignement explicite : redire et refaire dire les finalites de




la séance.

- rappel des connaissances antérieures, des procédures a utiliser si elles ont déja
été explorées (avec utilisation d'outils collectifs si déja construits)

- présenter les taches de la séance : comment allons-nous travailler ?
Utiliser des questions ouvertes pour aider les éleves a rendre explicites leurs

procedures, pour prendre en compte les erreurs autrement que par des réeponses
de Uenseignant ou des éleves avances :
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d'accend... ?

Toujours demander de justifier / developper des interactions pour que les idées
soient mises en confrontation, que les justifications s’affinent avec retour au texte
(il faut souvent juste relire un passage)
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Pour focaliser sur les procédures, penser a utiliser le procédé : « éleves fictifs »

1) un éleve fictif a donné la bonne réponse : comment cet éleve a-t-il fait pour
réussir ? (on focalise non sur la réponse mais sur la procédure)

2) des éleves fictifs ont répondu, choisi : juger, en justifiant, de la pertinence
chaque reponse ou choix

- Identifier ou faire des hypothéses sur des intentions de lauteur (ex « il a voulu




nous faire rire, nous surprendre.. »)
- Exprimer son ressenti, son appréciation

Ce que cela a provoqué, comme pour Uobservation d’une ceuvre d’art  / jai
aime, un peu, beaucoup, pas du tout.
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